Spannennetz

‘beschreiwung

D'Beaver musse bei désem Minispill hir Geschécklechkeet an
hir Zesummenaarbescht énner Beweis stellen. De béise
Draach ass hannert den Beaver an si musse sech lo séier an
engem Baamstamm verstoppen. Fir an de Baamstamm ze
kommen mussen si sech duerch e puer kleng Lacher
drécken.

Am Firfeld gétt een Seel téschent zwee Beem (oder och
Poteau'en) gespaant. Dann mussen d'Beaver duerch déi
kleng Lacher klammen, dat ouni d'Seeler ze beréieren. Dés
musse si innerhalb vun 30 Sekonnen pro Beaver
duerchklammen fir sech firum béise Braach ze schiitzen.

Wann si dést gepackt hunn kréie si de nachste Hinweis.

biller

Spill

Beaver
Beaver

Pers: <10 pers.
Zait: <30 Minuten
Terrain: Dobaussen
Action: turbulent

- Seel
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