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	beschreiwung: Bei dësem Minispill mussen déi Jonk eng Kleederketten maachen fir déi jonk Prinzessin aus dem Tuerm ze retten.

Mat där Ketten kann d'Prinzessin aus dem Tuerm klammen, mee dofir musse d'Beaver eng Ketten maachen déi laang genuch ass.

Also mussen déi Jonk eng Kleederketten mat hiren Kleeder maachen, déi eng firdéfiniéiert Längt huet.

Wann dëst gepakt gouf, kréien déi Jonk en neien Indice.
	numm: Kleederketten
	aktiviteit: [Spill]
	branche1: [Beaver]
	branche2: [Beaver]
	Persounen: [<20 pers.]
	Zäit: [<30 Minuten]
	Terrain: [Dobaussen]
	Action: [turbulent]
	material: /
	Präis: [0€]
	Keywords: 
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